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IMPORTANTE: en el presente documento se usa ®liriér Open Source para referirse de forma
indistinta a software de cddigo abierto, a softwlbee o0 a software comercial con licencia gratuii
bien la generalizacidon es incorrecta, ya que secezlicencias y filosofias diferentes, a efecte$ d
resultado final si pueden agruparse.

Introduccion

Gran parte de las herramientas usadas para elod&eétronico, en todos los
niveles y campos, son aplicaciones comercialeded@da potencia y costo. Mientras
cursan la carrera, los alumnos recurren muchassvacestos softwares utilizando
versiones piratas, para resolver los diferenteggutos o trabajos practicos.

Esta clase de iniciativas causan varias conse@gnepativas para la formacion
profesional del alumno, por ejemplo:

- la erronea creencia de que no existen alternatiéasbaratas o economicas,

- el abuso de recursos para solucionar los probleyaagie normalmente utilizan
programas excesivamente potentes para los simpddemas que tienen que
resolver.

- laincapacidad del alumno de detectar la real daid@nde un problema.

- el desprecio del alumno por el trabajo realizadolp@mpresa que desarrollo el
software.

- la nocion de que utilizar cualquier software eslarecho adquirido.

Y lo que es méas grave, muchas de estas costumbeeesa son transmitidas por los
mismos docentes, y se continuan aplicando en elpecaprofesional. Se suele
argumentar que es valioso que un alumno aprend&aemamienta comercial potente,
que se usa en el ambito profesional, aunque sdaolyue alli tampoco se paga su
licencia.

Es por eso que se desea plantear la necesidadcdgarar herramientas de
desarrollo opensource a la carrera, identificamdopkoyectos que existen actualmente
en Internet, en un primer paso, y luego colaboraada el crecimiento de los mismos.

Ejemplos de proyectos que pueden ser Utiles, yodeqgue la UTN puede
beneficiarse con su uso y desarrollo son, por dengDCC, PikLab, Magic, Alliance,
Icarus, gEda, octave, Kdevelop, Anjuta, Codebloeks,

Objetivos
- Analizar e identificar software OpenSource que pudilizarse para desarrollos
electrénicos.
- Testear y documentar su instalacion y uso.
- Realizar seminarios para capacitar a los alumrixgntes.
- Generar documentacion para facilitar su incorporea las materias de grado.
- Colaborar en el desarrollo de las herramientas.



Recursos necesarios

Pagina web y server virtual dedicado.

Espacio fisico para reuniones periodicas (semanatignal/mensual)
Espacio fisico para seminarios y/o capacitaciones

4 0 mas personas (la mitad graduados y la mitadradg, todos rentados)

Alternativas de financiamiento

* Por parte de la facultad, de la misma forma quems@eja un grupo de
investigacion.

» Externo, de forma autbnoma, buscando recaudar $oadoavés del dictado de
seminarios y capacitaciones a graduados y/o engresa

* Mediante la publicacion de apuntes y/o materididmgjipafico.

* Mediante donaciones y aportes espontaneos dedsrcer

Metodologia y etapas de trabajo

Como primer tarea, es necesario relevar las nemd=sddel actual plan de
estudios: qué se usa actualmente en cada mateoiayé. Se debe consultar también a
profesionales con amplia experiencia en la indusfie herramientas utilizan en el dia
a dia, y que aspectos o caracteristicas valorémsdrismos.

De esta forma, se podra estimar mejor el potedeiaada software a evaluar, y
seleccionar mejor las herramientas en las queadeaen las actividades. Se buscara
cubrir las necesidades académicas y aprovechardgses perspectivas pensando en el
desarrollo profesional.

Luego, es necesario encarar cada herramientaeparalo, en ciclos acotados
en el tiempo y que incluyan a todos los integrargas basicamente seran:

* Instalar y configurar el programa en varias platats, documentando el
proceso.

 Usar el programa con un proyecto-testigo, para mectar el uso y las
capacidades.

* Analizar ventajas y desventajas con respecto as girogramas del mismo
rubro, y como se podria mejorar el mismo.

* Realizar un seminario de capacitacion para docengsmnos o profesionales,
exponiendo los resultados.

* Recibir feedback de los participantes de el/losisenos, para poder mejorar

y/o enfocar el trabajo.

Es importante realizar el ciclo completo, aunquiedaamienta demuestre en etapas
tempranas problemas sin solucion, para al menosr @atvertir sobre esos problemas o
desventajas. Una recomendacion negativa tambiénaeayuda.

Estas etapas deberian poder desarrollarse eneeValt de un cuatrimestre, o
menos. Una vez desglosada la herramienta, se eausgale la pena emplear tiempo
para colaborar con su desarrollo y crecimiento.eB@ caso se debera comenzar un
segundo ciclo, mas relacionado al desarrollo devaoé, y que involucrara trabajar con
el cadigo fuente (si es posible) del programa,izaatio los aportes en nombre de la
UTN-FRBA.



Es importante mantener contacto con el/las persqnasmantienen el proyecto
original, para que estos también puedan aproveshttabajo realizado, y aportar el
punto de vista de parte del desarrollador.

Ejemplos de aplicacion
* Disefio de PCB
* Desarrollo de Software Embedded
» Simulacién Matematica
» Disefio, simulacion y sintesis en VHDL
» Simulacién de circuitos analégicos
 Disefiode IC’s
* Andlisis de Lineas de transmision y parametrogidisdos
» Analizadores de protocolos de datos



